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9. Wir gehen auf Fotosafaril

Suche alles was rund ist!

* Was ist eine Safari¢

* Was ist wohl eine Fotosafari?
» Such-Aufgabe kdnnte sein:
Wie ist etwas?  wnd,eciig, burt. ot grom,

blau...

Wo findest du Buchstaben, Zahlen?
Fotografiere alles was mit M etc. anfangt
* Welche App benutze ich?

Suche dlles was blau ist... suche alles was du aus dem

Fernsehen kennst...

Suche Zahlen in der Kita...
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DRK-Kita Hameln 1

Es geht los:

Januar 2022 haben wir in Kooperation mit Blickwechsel zwei abwechslungsreiche Tage zur
Einflihrung erlebt. An diesen Tagen lernten wir online verschiedene Apps kennen. Zum
Eingtieg sollte jeder seinen Medienhelden aus der Kindheit aufmalen, ihn erraten lassen und
erklaren, was diesen Medienhelden so unverwechzelbar macht.

Wir entzchlossen uns, diesen Einstieg auch flr unsere Kinder in der Kita zu nutzen. Unsere
Erprobungsphase sollte anfangs fir die Schulkinder angeboten werden. [n einer Kleingruppe
trafen wir uns und die Kinder sollten zu erst ginmal die verschiedenen Medien {Blcher,
Zeitung, PC, CD, Tablet, Smartphone, Lexikon...) erkennen, benennen und erzahlen, wann
sie welches Medium fur welche Zwecke nutzen kinnen. Matlrich erkannten sie sofort die
Symbole der Streaming Anbieter Metflix und Amazon- und =0 war der Einstieg zu ihren
Medienhelden schnell prasent. Kinder, die bis dato noch keinen Zugang zu Netflix hatten,
berichteten von Figuren aus Blchern, CDs und DWDs.

1. Aufgabe > Male deinen Medienhelden auf, lass ihn von den anderen erkennen
und erzdhle uns, warum du ihn toll findest
Wahrend des Austausches berichteten die Kinder, dass ihr Medienheld Superkrifte
besitzt (fliegen, Starke, Zauberkrifte...). Auf die Frage, ob sie auch sclche

&

Superkrifie haben wollen, antworteten sie einstimmig mit ,Ja’.

'—_‘

2. Aufgabe > Um die Eftern spielerisch ins Boot zu holen, hatten die Kinder die
Hausaufgabe: Gemeinsam mit ihren Eltern einen Superhelden zu erfinden und
ihn aufzumalen
Unsere Kinder brachten in den ndchsten Tagen stolz ihre erfundenen Superhelden
mit. Wahrend der Freispielphase haben wir die Kinder in ithren Superhelden
verwandelt. Mit dem IPad haben die Kinder ihren Superhelden und sich gegenseitig
fotografiert. Anschlieend wurde mit der Pic Collage App ein individueller Held
gestaltet. Durch das Beobachten der einzelnen Handgriffe, hatten die Kinder den
Umgang sehr schnell raus und auch das Interesse der jUngeren Kinder wurde
geweckt. Sie wollten natirlich auch mitmachen.

Msing Supsekradt e des a5
Fliagan und Z&ubsn

M el Sparkradt B0
main Giesiaca
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+ich méchte ein Superheld seinl”

Unsere ldee, die Erprobungsphasze erst einmal nur mit den zuklnftigen Schulkindern
durchzufuhren, hatte sich schnell zerschlagen. Selbst die jungeren Kinder
becbachtetan ganz genau, was mit dem IPad Spannendes gemacht werden kann
und erzdhiten von Batman und Co. Jch mochte Batman sein!"- Gemeinsam suchten
wir im Intermet eine Vorlage, machten ein Foto vom Kind und ein neuer Batman nahm
Gestalt an. Fiir viele Kinder war es gar nicht so einfach, aber mit ein wenig Ubung
und Hilfestellung der Ursprungsgruppe wurde auch diese Herausforderung

gemeistart.

Der Umgang/ Mutzung der Pic Collage App

Mittlerweile war das Interesse, das |Pad als kreatives Medium zu nutzen, grofk.
Kinder im Alter von 3-6 Jahren hatten Spal daran sich gegenseitig zu fotografieren
und es entstanden neue |deen, wie sie die App noch nutzen kinnen. Insbesondera
die Madchen wollten z.B. ein individuelles Ausmalbild gestalten. Wir suchten
verschiedene Malvorlagen im Internet raus, die Kinder fotografierten sich gegenseitig,
schnitten ihren Kopf mit der App aus und fiigten anschliefend Malvordage und Kopf
wieder zusammen. Nachdem das Ausmalbild mit dem PC ausgedruckt wurde,
machten sich die Kinder sofort ans Werk und zeigten und erkldrten ihren Eltern, wie
sie gz gestaltet haben.
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+E% izt nicht alles acht”
Mit Hilfe der Fic Collage App wurde den Kindern aller Altersklassen gezeigt, dass
nicht alles echt ist, was sie im TV sehen. Hierbel kam uns die Fotomontage zur Hilfe.
Die Kinder hatten verschiedene ldeen, z.B. in einem Duploauto sitzen, auf einem
Pferd durch die Gruppe reiten, auf dem Dach der Kita oder in der Wasserflasche zu
stehen. Sie gingen los, machten Fotos von dem gewlinschiten Gegenstand und wir
konnten ihnen zeigen, wie die Fotomontage funkfioniert.

(R

43



6. Spiele erfinden
Eine weitere beliebte Funkiion bei den Kindern ist die Photo Booth App. Zeig mir
mal, was man damit machen kann" forderten uns die Kinder auf. Nach kurzer
Einfiihrung fotografierten die Kinder wie verruckt sich, die anderen und Gegenstinde.
Alz sie ihre Fotos uns prasentierten, war es gar nicht so einfach herauszufinden, was
oder wen sie folografiert hatten. So entstanden verschiedene Bilderratsel, die wir
gemainsam mit den dbrigen Kindern versuchten zu 18zen. Unter Einhalten, der
besprochenan Regeln (mit dem IPad nicht rennen, immer nur @in Finger auf dem
Display, abwechseln...) gingen einige Kinder log und machten Fotos zu den Themen
LAlles was grin ist®, ;was gehirt zum PC" oder ,Gefrdnke”. Anschlielfend wihliten sie
die schinsten Fotos aus und stellten sie in der Gruppe zum Eraten vor.

7. Das bewegte Bild
Das Fotografieren klappt gut und nun bearbeiten wir den ndchsten Schritt mit den
Kindern. Wir machen einen Film. Mit Hilfe der StopMotion App lassen wir z.B.
Legoautos ganz von alleine dber den Teppich fahren oder der Spieleschrank raumt
sich wie von Geisterhand selbst auf. Unsere Kinder haben tolle ldeen und es ist
spannend zu becbachten, wie koordiniert sie in einem Team zusammen einen Film
vorbereiten. Ein Kind macht die Fotos, eine/r gibt Regieanweisungen und der die
dritte Person setzt Amnweisungen um. Aulterdem experimentieren wir mit der | Movie
App und wir kénnan bereits zwei kleine Kurzfilme zusammenfigen und es als
Zaubertrick darstellen.

Manchmal izt e2 ganz einfach etwas Zauberhaftes zu kreieren. Es bedarf hierfr
lediglich motivierte Mitarbeiter/innen, ein digitales Medium, gute ldeen und kreative
Kinder.

Wir, dig paddagogischen Krafte, haben oft nur noch die Aufgabe bei Schwierigkeiten
Zu helfen, mit Rat und Tat zur Seite zu stehen und neue Inpuis zu geben.

DREK Kita HM 1
Silke Schultz- Joppich/ Irina Kimbed
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Mg
Einstieg in das Medienprojekt ﬂ

« gestaltete Mitte mit dem IPad und Bildern von verschiedenen
Medien
« Kinder die verschiedenen Medien erlidutern lassen
»Woher kennen sie das Medium?
»Wozu nulzen sie das Medium?
« [Pad vorstellen
in Erfahrung bringen, ob die Kinder das Medium kennen
« Jedes Kind durfte sich ausprobieren und ein Foto schiefen
« Anschliefend wurde iiber die Medienhelden gesprochen
»Was sind Medienhelden?
»Welche Medienhelden kennen die Kinder?
« Kinder haben ihre personlichen Medienhelden gemalt
« Die, von den Kindern, gemalten Bilder wurden anschlieBend
einander vorgestellt
Zuerst wurde geraten, um welchen Medienhelden es sich jeweils
handelt
« Dann wurden die Kinder gefragt
»Woher kennst du deinen Medienhelden?
»Warum magst du diesen besonders gern?\Was macht diesen
besonders?

Zweites Treffen >

Wir gestalten eine Bilderreihe*

« Wir treffen uns im Kreis und besprechen nochmals kurz das erste Treffen

« AnschlieRend erliutere ich den Kindern, den Ablaul des heuligen Treffens
« Um den Kindern zu veranschaulichen, was genau eine Bilderreihe ist, habe
ich ihnen ein Beispiel dazu mitgebracht (Dinge, die rund sind)

« Nun gehen die Kinder im Zweier Teams los und erstellen eine Bilderreihe

« Wenn alle Teams ihre Bilderreihen erstellt haben, treffen wir uns wieder im
Kreis

« Jedes Team priisentiert nun seine Bilderreihe und die anderen Teams
iiberlegen, um was es sich bei dieser Bilderreihe handeln kénnte
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Fotos der Kinder vom ersten Treffen

Pic-colLacE




Das dritte Treffen .

.Wir gestalten Makroaufnahmen/ein
Bilderriitsel*

o Wir treffen uns im Kreis und reflektieren das zweite Treffen

« AnschlieRend erliutere ich den Kindern, den Ablaufl des heuligen
Treffens

« Um den Kindern zu veranschaulichen, was genau Makroaufnahmen/
ein Bilderriitsel sind/ist, habe ich ihnen ein Beispiel dazu mitgebracht
« Nun gehen die Kinder im Zweier Teams los und erstellen eine
Makroaufnahme/ ein Bilderriitsel

» Dabei machen die Kinder ein Bild von einem Gegenstand in
Nahaulnahme

» Und zur Auflgsung ein normales Folo von dem Objekl

« Wenn alle Teams ihre Bilderreihen erstellt haben, treffen wir uns
wieder im Kreis

« Jedes Team priisentiert nun sein Bilderriitsel und die anderen Teams
iiberlegen, um was es sich bei der Makroaufnahme handeln kénnte

» Was erkennt ihr auf den Bildern?

» Um was fiir ein Objekt konnte es sich handeln?
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Bilderriitsel der Kind

.Kleine Beispiele*

Das vierte Treffen o

“Wir erstellen Fotomontagen®

« Wir treffen uns im Kreis und reflektieren das dritte Treffen

« 7Zu Beginn haben wir uns dariiber ausgetauscht, was sich die Kinder unter
einer Folomontage vorstellen

« Anschlieend wurde den Kindern die App ,Pic Collage* vorgestellt und niiher
gezeigt, wie sie im spiiteren Verlauf ihre Bilder bearbeiten konnen

« Nun gehen die Kinder in zweier Teams los, um Bilder [iir die Folomontage zu
schiefen

« Nachdem wir alle wieder zusammengekommen sind, haben wir uns damit
beschiiftigt, die einzelnen Fotomontagen am IPad zu bearbeiten

« Zum Ende dieses Treflens wurden die Folomontagen der Kinder in der
Runde vorgestellt

Wir gestalten ein Memory*

« Wir treffen uns im Kreis und reflektieren das vierte Treffen

« Anschliefiend erliutere ich den Kindern das Thema des heutigen
Treffens

« Da die Kinder bereits das Medium eines Memorys kennen,
musste ich dieses nicht weiter erldutern

« Allerdings handelt es sich diesmal um ein anderes Memory

- keine gleichen Paare, sondern Dinge, die zusammen gehoren,
wie zum Beispiel eine Flasche und ein Deckel oder ein Messer und
eine Gabel

« In zweier Teams seid ihr durch die Einrichtung gegangen, um
euer eigenes Memory zu schiefen

« Damit auch alle Kinder etwas von diesem Memory haben, durftet
ihr nun all eure Memory-Bilder ausschneiden und auf Pappe
kleben
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